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Wichtige Punkte im User Interface Design

Gutes User Interface Design ist eine interdisziplinare Aufgabe, die Ergonomie, Psychologie, Design
und Technologie miteinander verbindet. Der Nutzer und dessen Anforderungen stehen dabei immer
im Zentrum des Entwicklungsprozesses.

Usability (Benutzerfreundlichkeit)

¢ Intuitive Bedienbarkeit: Die Oberflache sollte leicht verstandlich und ohne Anleitung nutzbar
sein.

e Konsistenz: Einheitliche Gestaltungselemente und Interaktionsmuster erhdhen die
Benutzerfreundlichkeit.

e Effizienz: Aufgaben sollten mit minimalem Aufwand erledigt werden kénnen.

User-Centered Design (UCD)

e Zielgruppenanalyse: Die BedUrfnisse und Erwartungen der Benutzer stehen im Mittelpunkt.

e Personas und Szenarien: Fiktive Charaktere und Nutzungskontexte helfen, die
Anforderungen zu verstehen.

» Usability-Tests: Iterative Tests mit echten Nutzern gewahrleisten die Optimierung der
Benutzeroberflache.

Visuelles Design

o Asthetik: Ein ansprechendes Design erhéht die Attraktivitat und das Vertrauen der Nutzer.

» Typografie: Gut lesbare Schriftarten, ausreichende Kontraste und eine klare Hierarchie sind
essenziell.

e Farbschema: Farben sollten zuganglich (Barrierefreiheit beachten) und konsistent sein.

Interaktivitat

» Feedback: Benutzeraktionen sollten sofort sichtbare Reaktionen auslésen (z. B.
Ladeindikatoren).

e Responsiveness: Oberflachen mussen auf verschiedenen Geraten und BildschirmgrofRen
gleich gut funktionieren.

e Fehlertoleranz: Klare Fehlermeldungen und die Mdglichkeit, Aktionen rickgangig zu machen,
verbessern die Nutzererfahrung.

Barrierefreiheit (Accessibility)

e Inklusion: Das Design sollte auch fur Menschen mit Einschrankungen zuganglich sein.
e Standards: Einhaltung von Richtlinien wie WCAG (Web Content Accessibility Guidelines).

hardmood.info - https://www.hardmood.info/



Last

;8(21?155:2/03 ba:media-installations:wise24-25:03_12_24 https://www.hardmood.info/doku.php/ba:media-installations:wise24-25:03_12_24?rev=1733203481

05:24

Technische Umsetzung

* Performance: Schnelle Ladezeiten und flussige Interaktionen sind entscheidend.
« Kompatibilitat: Sicherstellung der Funktionalitat auf verschiedenen Plattformen und Browsern.

Emotional Design

e Emotionale Bindung: Nutzer sollen sich durch das Interface unterstitzt und wertgeschatzt
fuhlen.
e Branding: Das Design sollte die Markenidentitat widerspiegeln.

Zukunftsfahigkeit
o Skalierbarkeit: Das Interface sollte mit den Anforderungen wachsen kénnen.

e Trends: Berlcksichtigung aktueller Designtrends und Technologien (z. B. Dark Mode, AR/VR).
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