2025/11/02 04:56 1/8 Mini-Challenges: Hausaufgaben (Design Basics, SoSe 2024)

Table of Contents

Mini-Challenges: Hausaufgaben (Design Basics, S0Se 2024) .................c.cccoviiiiiaiiiiiinnnennn. 3
TR @ g =11 1=T g o = PO O PSP PP PPPPPPPI 3
1 T o T8 T=Y 1 1= o = OSSP SURPP 4
MiNi=ChallENgE 3 oo e e e e e e e e e e e e ———— 5
MiNi-ChallENGE 4 ..o ettt e et e e e e ettt e e e e e bbb et e e e e e e ntbb e e e e e e abbnreaaeeaan 7

hardmood.info - https://www.hardmood.info/



Last update: 2024/06/28 19:08 ba:sose24:minichallenges https://www.hardmood.info/doku.php/ba:sose24:minichallenges?rev=1714484506

https://www.hardmood.info/ Printed on 2025/11/02 04:56



2025/11/02 04:56 3/8 Mini-Challenges: Hausaufgaben (Design Basics, SoSe 2024)

Mini-Challenges: Hausaufgaben (Design Basics, SoSe 2024)
Mini-Challenge 1

Vom Icon zum Generativen Logo

Teilaufgabe A

Gestaltung eines Icons auf Basis von verschiedenen kombinierten Elementen (analog)

1. Beenden Sie die Kombinatorik-Ubung, die im Seminar begonnen wurde.

2. Zeichnen Sie funf Varianten, die Sie an eine bestimmte Form erinnern mit einem Stift auf einem
DIN A3 Papier nach. Ziehen Sie die Linien gerne einige Male mit dem Stift nach, optimieren Sie
bei Bedarf die Linienflhrung etwas. Schraffieren Sie die Flachen. Dieses Blatt (oder auch gerne
mehrere Blatter) wandert dann in lhre Dokumentation-Box.

3. Machen Sie ein Foto lhrer Lieblingsvariante und vektorisieren Sie dieses mit einem Tool lhrer
Wahl (bspw. mit lllustrator oder Inkscape). Auch hier kann die Linienflhrung wieder etwas
optimiert werden. Legen Sie lhr Icon in einer GroBe von 10 x 10 cm an. Arbeiten Sie bei Flachen
nur mit den Farben Schwarz oder Weil3; ebenso dirfen Linien auch nur schwarz oder weif§ sein.
Drucken Sie Ihr Ergebnis ebenfalls in der Grolte von 10 x 10 cm aus und kleben es mittig im
Querformat auf einen weifen DIN A3 Bogen. Auch dieses Blatt kommt in lhre
Dokumentationsbox.

4. Beim nachsten Seminartreffen werden Sie lhr Icon (samt Prozess, wie Sie zu diesem gekommen
sind) kurz vorstellen.

Teilaufgabe B

Gestaltung eines Logos auf Basis von verschiedenen kombinierten Elementen (digital)

e |hre Aufgabe ist es auf Basis des P5.JS Frameworks einen Logo Generator zu bauen. Nehmen Sie
als Ausgangspunkt das von lhnen entwickelte Icon (Aufgabe aus der vergangenen Woche). Wie
konnte das ganze aussehen? Beispielsweise kdnnte durch Klick eine Farbanderung stattfinden,
oder ein weiteres grafisches Element kdnnte hinzugefligt werden und sich dies per Klick immer
wieder andern, 0.a. Orientieren Sie sich an den im Kurs besprochenen Beispielen. Sie sind
eingeladen hier auch selbst kreativ zu werden. Wichtig: Ihr Icon darf den Wiedererkennungswert
behalten und darf in der Form nicht verandert werden.

e Drucken Sie eine Anzahl der von lhnen generierten Varianten auf einen DIN A3 Bogen aus und
legen diesen in lhre Dokumentationsbox.
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e Beim nachsten Seminartreffen werden Sie lhren Logo-Generator (samt Prozess, wie Sie zu
diesem gekommen sind) kurz vorstellen.

Mini-Challenge 2

CAD-Modell und 3D-Druck

Teilaufgabe A

1. lhre Aufgabe ist es das von Ihnen entwickelt Icon in tinkerCAD nachzubauen.

1. Erstellen Sie eine erste Variante indem Sie die grundlegende Modellierungstechnik der
Extrudierung verwenden. Hierbei wird eine 3D-Form aus 2D-Profilen erstellt: Ein 2D-
Sketch oder eine Flache entlang einer geraden Linie (normalerweise senkrecht zur Flache
des Sketches) wird in in die dritte Dimension “gezogen” oder “geschoben”.

2. Stellen Sie sich vor ihr Icon musste nun auf dem Dach einer Montagehalle installiert
werden und dort drehbar von allen Seiten sichtbar sein. Modeln Sie eine solche zweite
Variante.
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3. Erstellen Sie eine dritte Variante - die Kreativ-Version - bei der Ihr Icon auch
wieder auf dem Dach einer Montagehalle sitzen soll. Die Front bildet diesmal die Variante
1. Alle anderen Seite sollen jedoch frei gestaltet werden, sodass diese gut zum Thema
Ihres lcons passen.
2. Machen Sie Screenshot |hrer drei Varianten und legen diese auf einem 3D Bogen an, den Sie
ausdrucken und in IThre Dokumentations-Box legen.

Teilaufgabe B

1. Schauen Sie folgende Videos zum Thema Rapid Prototyping:

o 1 (Rapid Prototyping)

o 2 (Composting Prototypes)

o 3 (3D printing is changing the world)

2. lhre Aufgabe ist es die dritte Variante aus der vorherigen Aufgabe auf einem 3D-Drucker zu
drucken. Benutzen Sie dafur die zu Verfigung stehende Infrastruktur im MakerSpace, oder dem
ZBE. Sie kénnen sich lhre Zeit frei einteilen oder auch die Unterrichtszeit am 23. April fur diesen
Teil nutzen. Fur den Druck ist es wichtig, dass die 3D-Datei richtig vorbereitet ist, um ein
erfolgreiches Druckergebnis zu erzielen. Beachten Sie deswegen auf:

o das korrekte Dateiformat (STL),

o die Modellintegritat (das Modell muss “wasserdicht” sein, d.h., es sollte keine Licken oder
Locher in der Oberflache haben. Zudem sollten alle Flachen korrekt ausgerichtet sein und
es sollten keine invertierten Normalen vorhanden sein.),

o ausreichende Wandstarke,

o Integration von Uberhénge und Briicken (keine extremen Uberh&nge bzw Integration von
Stutzstrukturen),

o Detailgenauigkeit der Auflosung des Druckers anpassen (feine Details, die kleiner als die
minimale Schichtdicke des Druckers sind, kdnnen nicht korrekt gedruckt werden),

o richtigen GroRe = Skalierung,
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o Ausrichtung des Modells auf dem Druckbett (Optimierung der Ausrichtung und
o zu guter letzt: Machen Sie einen Testdruck zur Uberpriifung, ob das Modell wie erwartet
druckt. Dies kann Material und Zeit sparen, indem Probleme frihzeitig erkannt werden.
3. Abgabe fur Dokumentations-Box: Machen Sie zwei aussagekraftige Screenshots Ihres Models in
der Software Cura und drucken Sie diese vollflachig auf DIN A3 aus:

1. Screenshot 1: gut sichtbares Modell mit den ausgewahlten Druck-Einstellungen

| -

a

2. Screenshot 2: Darstellung des geslicten Modells mit Angaben zu Druckdauer und
berechnete Menge des verwendeten Filamentes

Vi A ‘
4, Freiwilliéé Extraaufgabe: Erstellen Sie ein Rendering Ihres texturierten 3D-Objektes in Adobe

Dimension. Insszenieren Sie lhr Objekt und drucken die gerenderte Szene auf DIN A3 aus. Den
Druck legen Sie in Ihre Dokumentationsbox.

Mini-Challenge 3

1. Uberarbeitung und Fertigstellung der Ubungen aus dem Kurs:

1. Foto von 3D Druck in Hohlkehle (DIY Fotostudio: Licht, Handykamera...) = 1x Ausdruck in
Dokubox!

2. Zeichnung mit transparent Papier (Fineliner) = Hervorheben der Features = 1x Original in
Dokubox!
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3. Kolorierte Marker-Zeichnung (Farbe und Oberflachen, Verlaufe, Schatten, Reflektion) = 1x
Original in Dokubox!
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2. Nachstellen der zuvor fotografierten Szene in Adobe Dimension/Substance 3D Stager

o Erstellen eines Testaccounts fur Adobe Creative Cloud (7 Tage kostenlos. Achtung: nach 7
Tagen kostenpflichtig 19,34 €/Monat im ersten Jahr) oder der Substance Stager
Vollversion (30 Tage kostenlos.)

o Download und Installation von Substance 3D Stager

o Aufbau der Szene: Hohlkehle, Licht, Import 3D-Objekt

o Rendering in ausreichender Auflosung fur Ausdruck auf DIN A3 = 1x Ausdruck in
Dokubox!

Teilaufgabe A

Abgabe flr Dokumentations-Box:

Teilaufgabe B

Abgabe flr Dokumentations-Box:

Mini-Challenge 4

Virtual Reality Prototyp & Augmented Reality Prototyp

Teilaufgabe A

Abgabe flr Dokumentations-Box:

Teilaufgabe B

Abgabe flr Dokumentations-Box:
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